Volume 7 Nomor 2 Oktober 2026

JURNAL DUNIA PENDIDIKAN

https://jurnal.stokbinaguna.ac.id/index.php/JURDIP
E-ISSN: 2746-8674

Pengaruh Media Pembelajaran Wordwall terhadap Penguasaan Konsep Materi
Menemukan Informasi dalam Pembelajaran Bahasa Indonesia Kelas IV SD Negeri
39 Pontianak Utara

Lia Yunital, Rio Pranata?, Ariyani Ramadhani3

123, Universitas Tanjungpura, Kalimantan Barat, Indonesia

J1. Prof. Dr.H.Hadari Nawawi/Jendral Ahmad Yani, Pontianak-Kalimantan Barat
Email: liya.yunita.5a@gmail.com

Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk melihat seberapa besar pengaruh media pembelajaran wordwall
terhadap penguasaan konsep materi menemukan informasi dalam pembelajaran bahasa
Indonesia kelas IV SD Negeri 39 Pontianak Utara. Metode yang digunakan adalah eksperimen
dengan bentuk Quasi-Ekspremental Design dengan jenis one group pre test-post test design.
Populasinya adalah seluruh peserta didik kelas IV yang terdiri dari 2 kelas. Sampel penelitian ini
adalah seluruh populasi (menggunakan sampel jenuh). Teknik pengumpulan data yang
digunakan adalah pengukuran dan alat pengumpulan adalah tes tertulis berbentuk pilihan ganda.
Berdasarkan analisis data diperoleh rata-rata tes akhir kelas eksperimen dan kontrol. Hasil uji
hipotesis menggunakan non-parametric Mann-Whitney diperoleh nilai signifikasi 0,003 lebih
kecil dari 0,05 maka Ha diterima. Hal ini membuktikan bahwa terdapat pengaruh media
pembelajaran wordwall terhadap penguasaan konsep pembelajaran bahasa Indonesia.
Berdasarkan hasil perhitungan Effect size (ES) diperoleh ES=3,223 yang termasuk dalam kriteria
tinggi (>0,8). Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran wordwall
memberikan pengaruh positif terhadap penguasaan konsep pembelajaran bahasa Indonesia
kelas IV SD Negeri 39 Pontianak Utara.

Kata Kunci : Pengaruh, Media, Wordwall, Penguasaan Konsep

PENDAHULUAN
Pendidikan ialah sebuah upaya guna membangun pemikiran sumber daya

manusia menjadi lebih baik. Pendidikan dilakukan dengan memperhatikan tiga aspek
dasar yakni psikomotorik, afektif, juga kognitif. Di zaman dengan penuh kemajuan
teknologi pada saat ini, pendidikan juga berevolusi untuk mengikuti perkembangan yang
ada, pembelajaran dilakukan dengan mengutamakan kecakapan berfikir dan belajar.
Pendidikan pada masa ini telah memasuki Pendidikan abad 21. Pendidikan abad 21 ialah
pendidikan modern yang berusaha memastikan peserta didik dapat melakukan
pembelajaran sesuai dengan tuntutan zaman namun tetap memperhatikan tiga aspek
dasar pendidikan yang kemudian dapat mereka gunakan sebagai bekal dalam
menjalankan kehidupan sehari-hari. Dalam Pendidikan, peran guru juga sangat
berpengaruh dalam setiap aspek pembelajaran, perihal itu selaras beserta penelitian

menurut Wahyuni dkk (2022) yang mengatakan bahwasanya fase pembelajaran harus
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direncanakan agar pada pelaksanaannya dapat mencapai hasil yang diinginkan. Guru
bertanggungjawab dalam perencaan proses pembelajaran dalam mata pelajaran apapun,
termasuk pembelajaran Bahasa Indonesia, agar tujuan pembelajaran dapat tercapai.
Pembelajaran Bahasa Indonesia ialah mata pelajaran yang terus diajarkan dalam semua
jenjang Pendidikan, menurut Farhrohman dalam Elviya & Sukartiningsih (2023)
pembelajaran ini sangat penting karena merupakan karakteristik bangsa Indonesia juga
dijadikan selaku Bahasa Nasional. Pelajaran Bahasa Indonesia juga sangat berpengaruh
dalam meningkatkan peluang berhasil mempelajari bidang apa pun dikarenakan
memegang peranan dalam mengembangkan kemampuan sosial, emosional, dan
intelektual peserta didik (Sumaryamti, 2023). Namun dalam penerapannya,
pembelajaran ini seringkali dianggap kaku, monoton dan membosankan. Padahal
pembelajaran Bahasa Indonesia bertujuan dapat menarik perhatian peserta didik. Maka
karena itu diperlukan peningkatan kualitas pembelajaran. Peningkatan kualitas
pembelajaran ialah satu diantara tujuan yang harus digapai pada kurikulum merdeka.
Karakteristik utama melalui kurikulum tersebut ialah menunjang pemulihan
pembelajaran menjadi lebih baik, Lestari dkk, (2023) mengatakan kurikulum merdeka
adalah kurikulum yang menerapkan pembelajaran interaktif dan kolaboratif. Oleh karena
itu, saat fase pembelajaran berlangsung peserta didik perlu inovasi pembelajaran secara
sesuai selaku pendukung guna memberi bantuan materi yang diuraikan atas guru. Pada
perihal tersebut, media pembelajaran yang menarik dapat dipilih sebagai bentuk usaha
untuk menunjang pembelajaran. Hasan dkk, (2021) menyatakan media pembelajaran
merupakan semua perihal yang dipergunakan dalam menghubungkan antara guru
terhadap murid, bertujuan memotivasi peserta didik mengikuti pembelajaran secara
utuh dan bermakna (h.29). Media pembelajaran diterapkan dalam kelas bukan untuk
mengganti cara mengajar guru, tapi untuk melengkapi materi yang sudah ada, agar
proses pembelajaran menjadi lebih optimal. Terdapatnya media pembelajaran pada
penyampaian materi bakal memberi tambahan minat murid pada belajar (Supriyono,
2018). Sesuai dengan hasil wawancara yang dilangsungkan peneliti beserta guru SD
Negeri 39 Pontianak Utara, didapatkan hasil bahwa dalam pembelajaran guru telah
mempergunakan media pembelajaran dalam bentuk buku teks juga video pembelajaran
dari internet. Hanya saja, media yang dipilih masih memiliki kekurangan dan belum
berhasil membuat semua peserta didik menguasai konsep pembelajaran Bahasa

Indonesia secara optimal (peserta didik masih merasa jenuh dan beberapa nilai belum
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mencapai KKM). Hal ini, sejalan dengan penelitian Abdullah (2016) yang
mengungkapkan bahwasanya masih banyak guru yang sekadar mempergunakan
sejumlah media juga terdapat yang tak bisa mengembangkannya sama sekali kemudian
berdampak terhadap kebosanan maupun kejenuhan yang menjakiti peserta didik
dikelas. Hal tersebut didukung oleh pendapat Sihombing dkk, (2023) mengatakan bahwa
masih banyak pengajar yang belum bisa menyelenggarakan pembelajaran
menyenangkan juga menarik, belum mempergunakan sumber maupun media pelajaran
yang sesuai.

Pendapat ini juga diperkuat oleh penelitian Sari & Gautama (2022) yang
mengatakan kenyataan fenomenan di lapangan bahwasanya masih ada guru yang belum
melangsungkan pengembangan ketika mempergunakan media pembelajaran terbaru.
Berdasarkan hal tersebut membuktikan bahwa permasalahan terkait media
pembelajaran memang banyak terjadi di banyak sekolah. Kurangnya penggunaan media
pembelajaran yang bervariatif pasti mempengaruhi antusias belajar peserta didik
dikelas, masih ada sejumlah murid yang mempunyai nilai kurang melalui kriteria
ketuntasan minimal, membuktikan bahwa mereka masih kesulitan menguasai konsep
pelajaran bahasa Indonesia. Pada perihal tersebut guru telah berusaha mengajar secara
baik namun guru belum menemukan dan mempergunakan media pembelajaran yang
cocok beserta karakteristik murid yang tergolong dalam kategori aktif. Berdasarkan
kesenjangan yang terjadi disekolah maka diperlukan media pembelajaran yang mampu
melewati problematika itu dan menunjang pembelajaran lebih optimal agar peserta didik
menjadi antusias dalam belajar. Oleh karena itu, peneliti memberikan penambahan
informasi baru dengan cara berkolaborasi bersama guru menyiapkan media
pembelajaran yang dibutuhkan, satu diantara media pembelajaran yang bisa
dipergunakan di era sekarang, adalah Wordwall. Wordwall adalah satu diantara alternatif
yang dapat digunakan melalui bermacam pilihan media pembelajaran interaktif yang
bisa membuat fase pembelajaran jadi tak membosankan juga menjadi menyenangkan
untuk murid ataupun guru (Purnamasari dkk, 2022). Permasalahan yang dihadapi dalam
peningkatan kualitas pembelajaran dengan media yang dibagikan terhadap peserta didik
sebagai landasan guna melangsungkan penelitian sesuai dengan pengetahuan yang telah
tersedia. Pembelajaran Bahasa Indonesia yang berhasil tentu memberi dampak terhadap
penguasaan konsep maupun keterampilan berpikir kritis murid. Wordwall adalah media

pembelajaran yang ditampilkan berupa permainan dengan tujuan mengikutsertakan
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peserta didik untuk menjawab kuis, diskusi juga survey Purnamasari dkk (2022).
Mengikutsertakan peserta didik secara langsung dalam media berbentuk permainan
dapat membangkitkan semangat peserta didik, pembelajaran pun jauh dari kata jenuh
dan menjadi dirindukan oleh peserta didik. Berdasarkan permasalahan yang terjadi di
sekolah dan pendapat para ahli, penulis ingin melihat seberapa tinggi pengaruh media
pembelajaran berupa Wordwall pada proses pembelajaran, kemudian penulis tertarik
melangsungkan penelitian tentang “Pengaruh Media pembelajaran Wordwall terhadap
penguasaan konsep materi menemukan informasi dalam pembelajaran bahasa
Indonesia”.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif, penelitian kuantitatif ialah penelitian
beserta instrumen guna olah data dengan mempergunakan statistik, dengan demikian
data yang didapatkan juga hasil yang diperoleh dalam bentuk angka (Sahir, 2021 h.13).
Dalam penelitian ini, penulis ingin mengetahui terdapatnya pengaruh melalui sebuah
perlakuan khusus juga ingin memperoleh data akurat berdasar fakta di lapangan yang
bisa diukur, selanjutnya pengujian hipotesis melalui penelitian dilangsungkan. Metode
yang dipergunakan dalam penelitian ini yaitu metode eksperimen.

Metode eksperimen berdasarkan pernyataan Sugiyono (2023) ialah metode
penelitian yang dilakukan percobaan dan dipergunakan dalam mengetahui pengaruh
variabel independen (treatment/perlakuan) pada variabel dependen (hasil) pada kondisi
yang terkendalikan (h.111). Kondisi harus dikontrol supaya tidak terdapat variabel
lainnya (selain variabel independen) yang memberi pengaruh variabel dependen. Alasan
digunakan penelitian eksperimen karena tujuannya ingin melihat seberapa tinggi
pengaruh sebuah dampak perlakukan khusus beserta sebuah perlakuan lain secara
berbeda. Desain penelitian yang dipergunakan pada penelitian ini ialah Quasi-
experimental design. Alasan penulis dalam mempergunakan desain tersebut yaitu pada
penelitian ini tidak seluruh kondisi objek bisa dikontrol kemudian terdapat potensi
sejumlah variabel lainnya dari luar yang memengaruhi penelitian ini. Sugiyono (2023)
menyatakan ada dua bentuk Quasi-experimental design yakni Tim- Series Design juga
Noneequivalent Control Grup Design. Berdasarkan pendapat tersebut penulis
memutuskan untuk menggunakan Noneequivalent Control Grup Design karena penelitian

yang akan dilangsungkan menggunakan dua kelas sebagai kelas eksperimen juga kontrol.
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Penelitian ini dilangsungkan di SD Negeri 39 Pontianak Utara dengan populasi
penelitiannya ialah semua peserta didik di kelas IV dengan mencakup atas 2 kelas yakni
IV A beserta IV B. Ketika melaksanakan penelitian ini, peneliti mempergunakan teknik
adalah sampel jenuh sebab mempergunakan semua populasi sebagai sampel. Teknik
pengumpulan data yang dipergunakan ialah teknik pengukuran, jadi instrumen
pengumpul data yang terkait dan dipergunakan ialah tes, tes yang bakal dipergunakan
pada penelitian ini nanti ialah tes tertulis beserta bentuk tes objektif, yakni soal pilihan
ganda beserta empat alternatif jawaban, setiap soal memiliki skor 1 apabila jawaban
benar juga skor 0 apabila jawaban salah maupun tidak menjawab. Analisis data dilakukan
dengan statistik deskriptif untuk melihat ada atau tidaknya pengaruh media
pembelajaran wordwall dan menggunakan effect size untuk melihat seberapa tinggi

pengaruh setelah perlakuan.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil
Penelitian ini merupakan penelitian yang bertujuan untuk melihat seberapa tinggi

pengaruh media pembelajaran wordwall terhadap penguasaan konsep materi
menemukan informasi dalam pembelajaran bahasa Indonesia kelas IV SD Negeri 39
Pontianak Utara. Sampel yang digunakan ialah kelas IVA selaku kelas kontrol beserta
jumlah murid 27 orang juga IVB selaku kelas eksperimen beserta jumlah murid sebanyak
26 orang. Kedua kelas itu dibagikan soal pre-test dan post-test yang berbeda sebanyak
masing-masing 16 soal pilihan ganda dengan tingkat kognitif yang sama. Soal yang
dijadikan sebagai alat untuk mengukur penguasaan konsep materi telah dilakukan uji
validitas, realibilitas, tingkat kesukaran soal, daya pembeda dan efektivitas pengecoh
soal. Pre-test merupakan tes awal guna mengetahui juga menganalisis kemampuan awal
peserta didik. Kemudian post-test ialah tes yang dibagikan sesudah perlakuan guna
melakukan analisis pengaruh perlakuan tersebut pada penguasaan konsep peserta didik.
Pada kelas kontrol tidak digunakan media pembelajaran apapun selain buku teks,

sedangkan kelas eksperimen digunakan media pembelajaran wordwall.
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Gambar 1. Hasil Nilai

Selanjutnya ialah pengujian hipotesis dilangsungkan mempergunakan statistik
parametrik beserta syarat data berdistribusi normal. Kemudian jika semua data atau
salah satunya tidak berdistribusi normal jadi peneliti mempergunakan uji statistik non-
parametrik. Maka, diperlukan uji prasyarat analisis sebelum masuk ke dalam pengujian
hipotesis. Berdasarkan sejumlah tahapan yang ditentukan pada pengujian uji normalitas
data menggunakan spss dan jumlah data tergolong kecil <50 maka digunakan harga
Shapiro Wilk. Diketahui bahwasanya data tidak berdistibusi tidak normal sebab sebagian
data nilai signifikasinya tidak melebihi 0,05. Jadi dengan itu proses uji statistik diteruskan
beserta uji non-parametrik Mann Whitney. Berdasarkan perhitungan yang dilakukan,
didapatlah hasil nilai signifikasi = 0,003 dengan berarti kurang melalui 0,05. Kesimpulan
HO Ditolak dan Ha diterima. Oleh karena itu, membuktikan bahwasanya ada pengaruh
penggunaan media pembelajaran wordwall terhadap penguasaan konsep pembelajaran
Bahasa Indonesia. Adapun rata-rata nilai n-gain kelas kontrol 0,037 kemudian pada kelas
eksperimen ialah 0,69. Perhitungan tingginya pengaruh treatment menggunakan rumus
effect size didapatkan hasil 3,23 yang masuk pada kategori tinggi.

Pembahasan

Rata-rata skor penguasaan konsep pembelajaran bahasa Indonesia pada murid
kelas eksperimen yang dibelajarkan beserta media pembelajaran wordwall melebihi
rata-rata skor kelas kontrol yang tidak mempergunakan media pembelajaran wordwall.
Terdapatnya perbedaan rata-rata nilai tersebut dikarenakan pengalaman belajar juga
kemampuan kognitif peserta didik. Penelitian ini melihat keberhasilan penguasaan

konsep peserta didik dengan mengacu pada KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal) sekolah
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yakni 68. Perbedaan nilai rata-rata kelas kontrol dan eksperimen membuktikan
bahwasanya penggunaan media pembelajaran wordwall berpengaruh positif pada
pembelajaran. Sejalan dengan hal tersebut, Sousa, Azevedo dan Alves (2022) menyatakan
wordwall dapat mendorong pembelajaran menjadi lebih aktif, membangun kedekatan
dengan peserta didik dengan cara yang menyenangkan dan membangun suasana kelas
menjadi menarik. Penggunaan wordwall pasti sangat di nantikan oleh peserta didik,
karena proses penggunaanya menyenangkan, dapat diakses secara mudah dan dalam
penggunaanya melibatkan mereka secara langsung.

Sesuai dengan hasil uji normalitas mempergunakan Shapiro wilk diketahui data
berdistribusi tidak normal. Penyebab umum data tidak berdistribusi normal antara lain
sebab terdapatnya nilai ekstrim pada data, kesalahan pada tahapan pengolahan data,
ukuran sampel data yang terlalu kecil > 30, ketidakmampuan sistem guna membedakan
data, data sekadar mewakilkan subset melalui data output yang dihasilkan juga nilai yang
mendekati nol kemudian distribusi data hanya condong ke satu sisi juga data mengikuti
distribusi yang berbeda (Reasons dalam Pasaribu dkk, 2024). Dalam penelitian ini
penyebab data tidak berdistribusi normal adalah sebab adanya outlier atau nilai ekstrim
perbedaan kemampuan siswa di dalam kelas dan juga karena ukuran data yang kecil >30,
sebab data tidak berdistribusi normal jadi diteruskan beserta uji non-parametrik Mann
Whitney dan didapatkan hasil taraf signifikansi 0,003 < 0,05 beserta mengungkapkan
penolakan HO juga Ha diterima. Hal itu menunjukan bahwasanya ada pengaruh media
pembelajaran wordwall pada penguasaan konsep materi pembelajaran bahasa Indonesia
peserta didik SD Negeri 39 Pontianak Utara. Perihal tersebut pun dialami pada penelitian
yang dilangsungkan atas Miranda dkk, (2025) dengan memperoleh nilai Sig (2-tailed)
sejumlah 0,000 yang mempunyai arti Ha diterima. Selanjutnya terdapat penelitian lain
dari Julen dkk, (2025) yang juga mendukung penelitian ini dengan memperoleh rata-rata
post-test kognitif kelas eksperimen (90,21) melebihi kelas kontrol (65,88) peningkatan
nilai tersebut sangat baik dan memperlihatkan pengaruh wordwall dalam pembelajaran
dengan hasil Sig 0,010<0,05. Kelebihan media pembelajaran wordwall memang
membuat peserta didik antusias dalam pembelajaran, hal tersebut mempengaruhi
kualitas pembelajaran, kemampuan penguasaan konsep dan hasil nilai yang mereka
dapat. Menurut Herta dkk (2023) media Wordwall terbukti dapat membantu peserta
didik dalam belajar serta memberi peningkatan minat belajar murid melalui game. Media

pembelajaran Wordwall sangat efektif diterapkan pada pembelajaran murid sekolah
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dasar karena memberi pertumbuhan semangat maupun minat murid guna mengerjakan
soal-soal (Agusti & Aslam, 2022).Dengan demikian, bisa dibuat simpulan bahwasanya
media pembelajaran wordwall sangat berperan pada proses di kelas sebab bisa memberi
peningkatan kemampuan konsep materi terhadap murid yang ditunjukan beserta
kenaikan maupun peningkatan melalui rata-rata n-gain murid yang lebih tinggi di kelas
eksperimen dibanding kelas kontrol. Perihal tersebut terjadi karena peserta didik ikut
serta secara langsung saat penggunaan media dilaksanakan, mereka bergerak,
melakukan permainan sesuai peraturan dan mengikuti waktu yang telah disediakan.
Pembelajaran bahasa Indonesia yang umumnya terasa membosankan kini membuat
mereka semangat dalam pembelajaran karena menggunakan media pembelajaran
wordwall.

Perhitungan selanjutnya ialah guna mengetahui seberapa tinggi pengaruh media
pembelajaran wordwall terhadap penguasaan konsep materi menemukan informasi
peserta didik kelas IV SD Negeri 39 Pontianak Utara maka dilakukan perhitungan melalui
rumus effect size. Berdasarkan pernyataan Cohen dalam (Khairunnisa dkk, 2022) effect
size dipergunakan guna mengetahui tingginya pengaruh sesudah perlakuan juga
membantu pengguna memahami tingginya perbedaan yang ditemukan dalam suatu
penelitian. Perhitungan effect size diketahui bahwasanya rata-rata nilai post-test dikelas
eksperimen ialah 87,19 juga rata-rata post-test kelas kontrol adalah 71,26. Standar
deviasi yang dipergunakan ialah standar deviasi gabungan. Berdasarkan perhitungan
effect size diperoleh nilai 3,23 dikategorikan tinggi. Perihal itu selaras beserta penelitian
yang dilangsungkan atas Hidayati dkk, (2022) yang mendapatkan nilai effect size senilai
1,1 yang termasuk dalam kategori tinggi juga yakni rentang ES > 0,8. Penelitian oleh Sufi
dkk, (2024) juga menunjukan nilai effect size media pembelajaran wordwall disekolah
yakni 0,97 yang tergolong pada kategori tinggi. Perihal tersebut menunjukan
bahwasanya media pembelajaran wordwall berpengaruh dengan sangat membantu pada
penguasaan konsep materi menemukan informasi pada pembelajaran bahasa Indonesia
kelas IV SD Negeri 39 Pontianak Utara.

KESIMPULAN
Media pembelajaran wordwall materi menemukan informasi dapat meningkatkan

penguasaan konsep peserta didik dengan diperoleh nilai signifikansi 0,003 < 0,05
sehingga dapat disimpulkan HO ditolak dan Ha diterima. Hal ini membuktikan bahwa

terdapat pengaruh media pembelajaran wordwall terhadap penguasaan konsep materi
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menemukan informasi kelas IV SD Negeri 39 Pontianak Utara.Hasil perhitungan rumus
effect size diperoleh nilai 3,23 yang termasuk dalam kategori tinggi. Membuktikan bahwa
media pembelajaran wordwall sangat membantu penguasaan konsep materi menemukan
informasi dalam pembelajaran bahasa Indonesia. Media pembelajaran wordwall juga
memberikan pengaruh positif dengan menghasilkan nilai rata-rata post-test kelas
eksperimen lebih tinggi dibanding dengan kelas kontrol. Begitu pula dengan hasil rata-
rata n-gain kelas eksperimen yang lebih tinggi dibanding kelas kontrol.
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